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Résumé Methodologie

L'objectif de cette recherche est d'integrer une méthode
d'optimisation de structures au processus de CAO afin d’obtenir
automatiguement la géomeétrie optimale d’'un cadre de veélo a Choix du type de modelisation et d’éléments
partir de donneées initiales entrees par l'utilisateur. La méthode
d'optimisation utilisee est la methode du mouvement normal.
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developpement de I'Equipe de recherche en integration CAO- et éléments triangulaires
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d’'une modélisation surfacique. Conditions de calcul Ce que 'on cherche a obtenir pour un cadre de vélo
I t d t — ) Ultimement, un contrble adequat de la méthode devrait conduire a une géomeétrie
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Intégration de la méthode doptimisation a Code Aster’ optimale ou la contrainte est la plus uniforme possible sur toute la frontiere du cadre.
L'optimisation d'un composant mécanique est un processus 'environnement de développement.

itératif qui consiste a maximiser le ratio résistance/masse en
repartissant la matiere idéalement a l'intérieur du composant. GMSH?

:
Optimisation
v

Visualization de 1a solution optimizée

Les methodes d’optimisation n’étant généralement pas intégrées Figure 3 Fonctionnement de I'environnement de développement
aux outils de Conception Assistée par Ordinateur (CAQO), I'objectif .
de cette recherche est d’intégrer une méthode d'optimisation de Application de la méthode au probléme l
structures au processus de CAO afin d’obtenir automatiquement d’optimisation d’un tube a paroi mince en porte- —

la geometrie optimale d’'un cadre de velo. a-faux soumis a un effort de flexion ordinaire. ——
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La méthode du mouvement normal (MMN) est utilisée. Elle vise a Figure 4 Tube & paroi mince modélisé dans le logiciel SolidWorks (zones Figure 10 Exemple d’une augmentation Figure 11 Exemple d une diminution graduelle
. . . . . de desian en bleu et zones de non desian en ari graduelle de la section des tubes de la section des tubes
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